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Imaginer, créer, concevoir, 
réaliser, exploiter ou maintenir 

les objets communicants

Dimension ingénierie-design 
Analyser les impacts 

de l'objet sur la 
société et 

l'environnement

Dimension socioculturelle 

Analyser, modéliser puis 
simuler les objets ou 
systèmes existants, 

comprendre et justifier les 
solutions constructives

Dimension scientifique et 
technique

Réseaux

Programmation

Numérique 
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Matériel
Logiciels 

spécifique

Poste du 
réseau local

Îlot

La salle de technologie :

Tablette 
élève



  

Technologie cycle 4



  

Réseau du Collège
Ressources :

Espace 
personnel
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Serveur 
local

Compte personnel sur 
la Plate-forme Tactileo

Dossier :
Technologie

Travaux

Activités - Exercices

Leçons

Site de la technologie



  

Le cours : Sur Internet : http://marcelgenco.free.fr
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http://marcelgenco.free.fr/


  
Les connaissances 

Des activitésDes problématiques
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Des ressources



  

Les exercices et évaluations :
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Travail sur exerciseur interactif:

DECOUVRIR COMPRENDRE

REALISER

S'ENTRAINER S'EVALUER

SAVOIR

Palier 1 Palier 2 Palier 3 Palier 4



  

Matériel

Le travail en classe est évalué systématiquement :

 Il sera tenu compte :

- du respect des règles de vie en classe et en équipe
- du respect du matériel utilisé
- du travail à la maison 

Une note / 5 est donnée suivant les critères 
suivants :

- Participation orale en classe 
- Implication dans l’activité / autonomie
- Réussite des tâches proposées
- Sérieux et respect des consignes
- Communication dans le groupe
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