Corrigé d Ul mOd Ul Ie @ MQSRQEE REALISER : Programmation de I'éclairage intelligent

Formulation du besoin

Précisez les conditions qui déclenchent chaque état du lampadaire.

Scénario de fonctionnement de I'éclairage intelligent

Pas d'éclairage Eclairage réduit Eclairage maximum

-
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Diagramme d'activités

Décrivez le comportement du systeme.

THILIEE

Luminosité faible

' Luminosité suffisante

Pieton present

' Aucun piéton

‘ Eclairage maxi

' Eclairage réduit

‘ Pas d'eclairage
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Ecriture de l'algorithme

Ecrivez I'algorithme permettant d'obtenir un comportement conforme au diagramme d'activité.

Répéter

Lire et memoriser le niveau de -
Lire et memoriser _
| Ecairge maximum |
| Ecaage edur |

Sinon
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Fonctionnement avec deux Lampes

Le lampadaire est equipé de lampes
L1 et L2, afin d'obtenir plusieurs
niveaux d'éclairage

La tombée de la nuit déclenche
I'éclairage reduit du lampadaire ou
seule L1 s'éclaire.

Au passage d'un piéton, L2 s'allume
afin de produire un éclairage intense.

Pas d'éclairage Eclairage mini
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Comportement de la lampe L2

Luminosité
Décrivez le -i:E- .
comportement de I: Seuil S "
lampe L2 en > — —
complétant son &
chronogramme. '; T
Lampe L1 f
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Réalisation du programme

Nota : Le seuil de
luminosité correspond a
une valeur numérique 200

Arduino générer le code

répeter Indéfiniment

|

mettre |'état logique de la broche €) a (

mettre |'état logique de la broche ) a

sinon

merrrq_ I'état logique de la broche B a

rnnttrr I'état logique de la broche () & '

mettre |'état logique de |la br-:]::hua ‘ —
¥
mettre |'état logique de la broche ) a.w



Réalisez les
manipulations permettant
d'observer |'état de la led
avec les instructions A, B,
puis C.

Instruction A

envoyer sur la broche PWM~ 9 la valeur @'

envoyer sur la broche PWM~ ) l1a valeur EN

Instruction B

envoyer sur la broche PWM~ @ Ia valeur €I

quand presseé
répéter indéfiniment
envoyer sur la broche PWM~ 8 I3 valeur 9

guand presse C

envoyer sur la broche PWM~ @ la valeur EEER
Soddy &

Instruction C

envoyer sur la broche PWM~ @ la valeur EEE9



Corngeduimogduie

Ecriture du programme

quand pressé

repéter indéfiniment

rnr?.ltn‘:a lire la valeur sur la broche Analogique ‘l
L]
n‘ml‘l!ﬁma hre |'etat logique de la broche “_’

si [EtTEE < |EDEE alors
W Ficon| alors

envoyer sur la broche PWM~ IEE | la valeur B
-
sinon

envoyer sur la broche PWM~ {FSIIRY |2 valeur =

sinon

envoyer sur la broche PWM~ (ESIRD > vo'evr EETEERY

2
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