TECHNOLOGIE STRUCTURE D'UN SYSTEME
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Structure d'un systeme

Un systéme peut étre résumé a une « boite Entrée Sortie
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Chaine d'énergie

La chaine d'énergie est la partie du sytéme qui Al'm_e"taﬂm Interrupteur Lampe

transforme I'énergie pour obtenir I'action souhaitée. 1 | g

Certains objets sont composés que d'une chaine d'énergie. H :
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Chaine d'information

La chaine d'information est la partie du systéme qui décide des ordres a donner a la chaine d'énergie.
Pour cela, elle fait I'acquisition des événements extérieurs, traite ses données et communique les ordres.
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Représentation fonctionnelle des systéemes
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